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権利整備、課金整備

3Dモデルデータの提供

2D高精細データの提供

3Dプリント商品化

ゲームアイテム化

デザイン活用

dominick chen

縄文文化 
データ

2017/07/12 縄文文化発信サポーターズ総会 
での提案より



アーカイブのデュアルライセンス

• 非営利目的利用の解放 

• CC:BY 

• CC0 (Public Domain作品の利用推奨) 

• 営利目的利用の設置 

• ビジネスモデル 

• BBC Creative Archiveのように自国民に限るオープンライセ
ンシングモデルはインターネットの力学を利用しきれていない
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「火焔土器」でTwitter検索

二次利用観測例





























































今後も継続予定
• 国宝のパブリックドメイン3Dモデルを続投（縄文のヴィー
ナス、仮面のヴィーナスなど） 

• 教育利用目的の事例を作りたい 

• 21世紀型美術教育の真髄は、作品をガラス越しに眺め
ることではなく、デジタルメディアを介して直接作品に
触れることにある 

• 早稲田大学演博の3Dアーカイブとの連携など
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