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◆ メディア芸術デジタルアーカイブ事業（平成22～26年度）
・我が国におけるメディア芸術作品の全体像(作品情報及び所在情報)を把握するため、各関係団体の協力を

得て、メディア芸術データベース（開発版）を整備（平成27年3月）。
・事業を通じて得た、実例等をメディア芸術データベースガイドライン（手引き書）として作成・公開。

◆ メディア芸術連携促進等事業【新規】

●メディア芸術所蔵情報等整備事業

平成２７年度予算額９０百万円

・平成26年度に整備した「メディア芸術データベース（開発版）」

の利用促進に係る調査研究、調査研究の内容を踏まえたシステム

の一部改修、メディアアート分野データベースシステム整備、カ

レント及び過去作品情報収集・登録、システム保守・運用等を実施。

●メディア芸術アーカイブ推進支援事業

平成２７年度予算額５０百万円

・各研究機関等におけるメディア芸術作品のアーカイブ化に

係る取組への支援。

【予算件数】１０件

【主な補助事業内容】・マンガ原画のデジタルデータ化
・アーケードゲーム実機の収集・保存・修復作業
・所蔵するマンガ・アニメーション・ゲームの情報のデータベー

ス化 等

◆ メディア芸術連携促進等事業

●メディア芸術所蔵情報等整備事業【継続】

平成２８年度概算要求額９０百万円

・平成2７年度の調査研究の内容を踏まえたシステムの改修、カレン

ト及び過去作品情報収集・登録、システム保守・運用等を実施予定。

●メディア芸術アーカイブ推進支援事業【拡充】

平成２８年度概算要求額１００百万円

・各研究機関等におけるメディア芸術作品のアーカイブ化に係る

取組への支援。

【予算件数】１０件→２０件

メディア芸術分野
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◆ 東京国立近代美術館フィルムセンターにおける収集・保存・修復等
・芸術性に優れた作品、映画史上重要な作品、散逸等の危険性が高い作品、事業を構成する上で必要な作品を中心とした国内外の映画フィルムを

収集。（映画フィルムの所蔵作品本数 日本映画：66,999本 外国映画：8,943本（平成27年3月末時点））
・劣化や損傷が見られるフィルム等について、長期保管を図るための保存に努めるとともに、芸術的、歴史的、資料的に価値の高いフィルムの復元

を実施。（デジタル復元された映画本数：１３６本）
・相模原分館において２４時間空調管理によりフィルムを保管。
・映画におけるデジタル保存・活用における調査研究の実施 等
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「メディア芸術データベース」の連携状況

マンガ アニメーション

メディア芸術データベース
（http://mediaarts-db.jp）

株式会社寿限無（統括）

明治大学米沢嘉博記念図書館

京都国際マンガミュージアム

各アニメーション制作会社提供情報

情報誌・文献

国立国会図書館東京国立近代美術館フィ

ルムセンターなど

日本動画協会（平成２５年度まで）

株式会社寿限無（平成２６年度より）

立命館大学ゲーム研究センター

慶應義塾大学アート・センター

図録・パンフレット・情報誌 など

慶應義塾大学アート・センター

立命館大学ゲーム研究センター

情報誌・公式サイト など

国立国会図書館、明治大学米沢嘉博記念

図書館、川崎市市民ミュージアム、京都国際

マンガミュージアム、大阪府立中央図書館国

際児童文学館、北九州市マンガミュージアム、

熊本県菊陽町図書館の所蔵情報

情報収集・整理・提供 情報収集・整理・提供

情報源

情報収集・整理・提供情報収集・整理・提供

情報源
情報源

（単行本・雑誌等）

約330,000冊
(単行本約250,000冊、雑誌約80,000
冊)

・作品名
・作者名
・発行年
・出版社名
・雑誌名
・雑誌創刊年
・価格
・ページ数
・ＩＳＢＮ
・所蔵館 など
総メタデータ数 約400項目

データベース
（劇場・TVアニメーション等）

約9,000タイトル

・作品名
・放映期間
・放送話数
・各話タイトル
・制作会社
・監督
・キャスト
・スタッフ
・パッケージ情報（所蔵情報）
・フィルム所蔵情報 など 総
メタデータ数 約150項目

データベース

（家庭用ゲーム/アーケードゲーム
/PCゲーム）

約35,000タイトル
(家庭用約30,000件、ｱｰｹｰﾄﾞ約4,000
件、PC約2,000件）

・タイトル
・プラットフォーム
・発売年月日
・ディベロッパー
・パブリッシャー
・レーティング
・価格
・ジャンル
・所蔵情報 など
総メタデータ数 約120項目

データベース
（催事情報とそれに基づく作品
情報・作者情報）

催事約10,000件
（作品情報約25,000件を含む）

・日付
・会場
・イベントの類型
・催事名
・作品名
・作品の類型
・作者名
・作者の類型
・所蔵者情報 など
総メタデータ数 約70項目

データベース

（「作品名」で連携）

※メディア芸術デジタルアーカイブ事業は凸版印刷株式会社が受託し、各分野ごとに業務委託契約を締結。

メディアアートゲーム

情報源
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