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知の創造サイクルの起点としての大学

デジタルコンテンツの創造・流通における
大学の役割

社会にあまねく存在するコンテンツの積極的な発信

デジタル技術を用いた教育の実現

国際的産官学連携による新たな産業分野の創造

革新的デジタルメディア技術研究
２１世紀知識社会における知の創造と流通を先導
異分野知的情報の共有と国際連携によるコンテンツ創造

良質コンテンツ鑑賞機会の増加
デジタルコンテンツ創造環境の整備
自由な発想と創造活動の推進

世の中の多大なコンテンツのデジタル化促進
日本からのデジタルコンテンツの国際発信
国際知財・国際流通の基盤構築

国際的産官学コンソーシアムの構築と共同研究
デジタルコンテンツに関する新産業の創造と育成
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デジタルコンテンツの流通における
知的財産権の課題

著作権の保護と流通の促進

企業・大学における契約慣行の改善・透明化の奨励
コンテンツ保護技術の研究開発の支援

戦略的国際標準化活動への積極的取り組み

標準化活動の重要性の普及啓発・標準化人材の養成
アジア諸国との連携による国際規格の共同研究の推進

インターネットを利用した著作権侵害取締りの強化

国境を越えた侵害に対する法執行体制の整備
ファイル交換ソフト等を用いた侵害に対する取締り強化
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